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Herzlich willkommen zum zweiten und abschlieRenden Teil von Tekken TOTAL!

In dieser Ausgabe findet ihr neben der spannenden Film-Fortsetzung von Tekken — Die
Eiserne Faust, die in einem actiongeladenen Showdown gipfelt, die besten Moves der ver-
bleibenden 15 Kampfer. Wir hoffen sehr, dass ihr Gefallen an der iibersichtliche Aufbereitung
der ersten Recken gefunden habt. Bryan, Eddy, Jun, King, Michelle und die anderen wollen

_es diesmal ihren Kollegen aus der vorangegangenen Ausgabe gleichtun. Falls ihr euch fiir das
riesige Kombi-Poster entschieden habt, kénnt ihr nun zur Tat schreiten und zusammenfiihren,
was zusammen gehort.

Der Mensch lebt nicht vom Spiel allein. Darum findet ihr in dieser limitierten Sonderedition
auch gleich drei Beitrége, die sich der 7ekken-Thematik von einer anderen Seite her nihern.
Wir werfen einen Blick hinter die Kulissen der beliebten Priigelspiel-Serie und zeigen euch,
bei welchen Vorbildern wéhrend der Charakterentwicklung eindeutige Anleihen gemacht
wurden. Die meisten der angetretenen Recken verfiigen zudem iiber einen Kampfstil, der
seine Entsprechung in der realen Welt hat. Diese Martial-Arts-Varianten wie zum Beispiel
Capoeira, Ninjutsu und Sumoringen, haben wir uns etwas genauer angeschaut und alles
Wissenswerte dariiber zusammengetragen. Der dritte Beitrag befasst sich mit der Filmstadt
Hongkong, besser gesagt, mit den wegweisenden Produktionen dieser Metropole. Filme wie
Matrix oder Mission: Impossible 2 beweisen, welchen Stellenwert Action-
Spezialisten aus Hongkong inzwischen in Hollywood haben. Und auch der vierfach

Ocar pramierte Tiger & Dragon zeigte jiingst, dass ,Made in Hongkong” durchaus :.-\':\u.,__

als Giitesiegel verstanden wird. N
g - — J/-E ;" :F;\.:h""-k
: % ; ; : -, SO \&ﬁ“ ) :
Jetzt aber viel Vergniigen bei der abschlieBenden spannenden Episode von j*-;ffflfa,m” SN AW
Tekken — Die Eiserne Faust, beim Durchstabern des Sonderhefts und auf dem .;‘;-j,a,m:;? _f’”’{ R

Weg zum Meisterkampfer — kurz, viel SpaR im 7ekken-Universum!
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Anleitung fiir den Gebrauch der Video-CD

DVD-Player PC/Apple Macintosh Fehlende Software?
Legt die Tekken-Video-CD in Legt die Video-CD in das CD- Die Video-CD lauft nicht in
einen DVD-Player ein und ROM-/DVD-Laufwerk des PCs.  eurem PC/MAC ? Unter
driickt die Play-Taste am Ge- (ab Pentium 133) oder Apple- www.download.com findet ihr
rat oder auf der Fernbedie- Rechners! Mit den gangigen die bendtigte Freeware.

nung (siehe Anleitung des Abspielprogrammen kommt ihr  * Einfach den Begriff ,Video CD
Players!)! dann in den Genuss des Films.  Player” in das Suchfenster ein-

tragen und Auswahl sichten!
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Die neven Moves, Teil 2

In Tekken Tag Tournament wurden einigen Charakteren neue Manaver spendiert. In‘der nachfolgenden Tabelle sind die frischen Moves der in diesem

Sonderheft enthaltenen Kampfer aufqelistet. Der erste Teil der Kampftipps stand in der vorherigen Ausgabe.

4

Alex/Roger Julia Chang Ling Xiaoyu

Name Ausfiithrung Name Ausfiihrung Name Ausfiihrung
DDT o @D Sky Uppercut = @D Bird's Flock D
Megaton Punch. = @ Parting Fist ® Twin Lifting Palms 21/ 1]
Animal Smash @ Liquid Sweep -9 Flamingo High Kick <= @

Animal Headbutt % @D

Heaven Shatter Kick =@

Offensive Shove - 4@

Armor King Jun Kazama Michelle Chang
Name Ausfiihrung Name Ausfiihrung Name Ausfiihrung
Level Chop «® Sparrow Trap <= @ Dashing Arrow Ju®

European Uppereut = @

Gut Punch u@®
Side Uppercut ®
Jumping Knee . u@®

Elbow Drap +@

Sparrow Gut Punch =~ @

“Double Palm @

Demon’s Paw = @
Rock Shaoter 4/}
Sweeping Sparrow 21

Spinning Head Boot b0 Boomerang Stomp @
Bryan Fury King

Name Ausfiihrung
Name Ausfiihrung :

Stomach Hook rd
Downward Smash <=@

Downward Arc Kick - =»@

Elbow Smash @
Roundhouse Kick ~ =>@

Fiying Body Splash - => @

Eddy Gordo Forest Law

Name Ausfiihrung Name Ausfithrung
Lunge Punch 4= Power Uppercut ®

Haule e ® Overhead Smash ~ =» @D

Low Banda &

Ganryu Lei Wulong

Name Ausfiihrung Name Ausfiithrung
Falling Hammer ® Sway Drunken Punch => @ <= @®
Quick Sumo Rush — => @B Backflip @
Stunning Push - 4@ Drunken Punches =>@® @
Lifting Palm =@

Sumo Dive 9

Dashing Lunge Punch —_ =» @

Snake Palm @

Palm Crush D@
Sliding Double Kick % €&
Backflip &

Ogre

Name Ausfiihrung
Azteca Shoot @

True Ogre

Name Ausﬁihrﬁng
Azteca Shoot @®
Wang Jinrey

Name Ansﬁihrﬁng
Headbutt. ) .
Wang Headbutt @
Front Strike =20
False Lift 2@

Punt Kick < i
Force Kick =@
Parting Sweep ®
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Wahrend ihr bei Forest Law anhand des Kampfstils ganz eindeutig auf Bruce Lee und bei Lei
Wulong auf Jackie Chan als Vorbild schlieBen konnt, wird es vor allem bei den weiblichen
Charakteren ein wenig schwieriger. So'scheint die vor allen Dingen aus dem James-Bond-Film
Der Morgen stirbt nie bekannte Michelle Yeoh Chu Kheng fiir gleich mehrere Kampferinnen Pate
gestanden zu haben. Stellte sie in friitheren Werken noch ein junges, quirliges Madchen, das
Xiaoyu sehr dhnelt, dar, so hat sie in spiteren Rollen groRe Ahnlichkeit mit der eleganten Jun.

Hindneit

Bruce Lee wird am 27. November 1940 in Chinatown/San Francisco geboren. Er wéchst jedoch in Hong-
kong auf. Sein Vater gibt ihm den Namen Lee Yuen-kam, seine Mutter nennt ihn Bruce. Weitere Variatio-
nen des Namens folgen, und letztendlich bleibt es bei Li Siu-Lung — kleiner Drache.

Erste kampfsportliche Tatigheiten

Im Alter von fiinf Jahren besucht Bruce Lee auf Anraten seiner Eltern seinen ersten Selbstverteidigungs-

kurs, da die Kriminalitét in Hongkong erschreckend schnell anwéachst. Er lernt ziigig und gut und wird als
Naturtalent bezeichnet.

Die ersten Rollen

Bereits in jungen Jahren iibernimmt Bruce Lee einige Rollen in kleineren chinesischen Filmen, doch sein
Interesse gilt in erster Linie der Kampfkunst. Als seine Familie in die USA zuriickkehrt, hingt er die Schau-
spielerei vorerst an den Nagel und beginnt, Philosophie zu studieren. Mit dem Abschlu in der Tasche, hei-

ratet er seine Freundin Linda Emery, die ihm kurz darauf ihren Sohn Brandon gebaért. Er eroffnet in Los An-
geles einige Kung-Fu-Schulen.

Starruhm durch vier Filme

Mit seinem Auftritt in der Serie The Golden Hornet beginnt erneut seine Schauspielkarriere. Bruce dreht
insgesamt vier Filme, die ihn zu einem Star des Hongkong-Kinos machen. 7he Big Boss, Fist of Fury, The
Way of the Dragon und Enter the Dragon werden auch heute noch ganz klar mit dem Namen Bruce Lee

verkniipft. 1970 verletzt er sich beim Bodybuilding schwer. Um seine alte Kondition wieder voll herzustel-
len, waren Monate harten Trainings notig.

Bruce Lees merkwirdiger Tod

Am 20. Juli 1973 stirbt Bruce Lee in Hongkong. Die amtsarztliche Diagnose lautete Tod durch Gehirnblu-
tung infolge einer Uberempfindlichkeit gegen bestimmte pharmazeutische Priparate. Viele Fans glauben
jedoch nicht an diese einfache Erklarung, und es sind sogar Geriichte im Umlauf, dass der Superstar Opfer
eines Mordanschlags gewesen sei. Merkwiirdigerweise starb auch sein Sohn Brandon Lee, der ebenfalls
Schauspieler war. Wahrend seiner Dreharbeiten zu dem Film Die Krahe 1993 wurde versehentlich scharfe
Munition anstelle der Platzpatronen verwendet.

o
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Ur Ling Xiaoyu/Jun

Inre Hindheit und die Royal Academy of Dance

Michelle Yeoh Chu Kheng wird 1962 in Malaysia geboren. Schon in der Schule ist sie eine begeisterte "1:}‘
Sportlerin. Ihre Leidenschaft fiir das klassische Ballett bringt sie an die Royal Academy of Dance in Lon- '
don. Nach einem schweren Unfall muss Michelle diese aber verlassen. Sie studiert daraufhin Theater-
wissenschaft und Schauspiel und geht nach ihrem Abschluss 1982 in ihr Heimatland zuriick. Dort meldet
ihre Mutter Michelle Yeoh bei dem Miss-Malaysia-Schihnheitswettbewerb an, den sie auch gewinnt.

Ihre Filme

Nach Werbeaufnahmen mit Jackie Chan gibt Michelle Yeoh ihr Filmdebiit in 7he 0w/ vs. Bumbo. Danach —
ist sie bei der Produktionsfirma D & B unter Vertrag. Der Film Yes, Madame Michelle Yeoh zum weiblichen :
Star des Hongkong-Kinos. 1987 heiratet sie Dickson Poon, den Mitinhaber der Produktionsfirma, und zieht
sich ihrer Ehe zuliebe nach den Filmen Royal Warriors und Magnificent Warriors aus dem Filmgeschift
zuriick. Nach fast fiinf Jahren Pause erlebt sie 1992 mit Jackie Chan in dem Film Police Story 3 ihr Come-
back. 1996 etabliert sie sich als Charakterdarstellerin in dem Streifen 7he Soong Sister. Eine weitere tra- W
gende Rolle ibernimmt Michelle Yeoh in dem James-Bond-Film Der Morgen stirbt nie. i

Seine Harriere

|
Steven wird am 4. Oktober 1952 in Detroit geboren. Schon als kleiner Junge entwickelt er ein ausgeprig- g
tes Interesse an asiatischen Kampfsportarten. Er nimmt Unterricht in Karate und Judo, wechselt dann aber L~
zu Aikido, das stark vom Zen-Buddhismus und dem Ehrenkodex der Samurai, Bushido, beeinflusst ist. Er ‘;1
betreibt diese Sportart mit einer solchen Leidenschaft, dass er sich im Alter von 17 Jahren entschlieRt, il
nach Japan zu gehen. Dort jobbt er nebenberuflich als Sicherheitsheauftragter des CIA. Als Steven wieder -
in die USA zuriickkehrt, arbeitet er als Leibwéchter und erdffnet in L.A. eine Kampfsportschule, die beson- %
ders von Hollywood-GrdRen gut besucht wird. Steven Seagal besitzt in Aikido den siebten Dan. §1

Seine Filme

1982 kommt Seagal erstmalig mit Hollywood in Beriihrung, als er fiir den Film The Challenge die Koor-
dination der Kampfszenen iibernimmt. Die Hauptrolle in dem Film /Nico macht Steven Seagal von einem un-
bekannten Darsteller zu einem hoch bezahlten Action-Star. Auch seine kommenden Filme wie Zum Toten
freigegeben, Alarmstufe Rot und Auf brennendem Eis, in dem er erstmals auch Regie fiihrt, werden zu
Kassenschlagern.
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Jackie Chan — Das Vorbild fur Lei Wulong

Jackie Chan wurde 1954 als Chan Kong geboren. Aus finanziellen Griinden gaben seine Eltern Chan im Alter von sieben Jahren in die Obhut des bekann-
ten Meisters der Pekingoper Hongkong, Yu Shanyuan. In den ndchsten zehn Jahren standen 19 lange Stunden tdglichen Trainings auf Jackie Chans
Stundenplan, die mit Akrobatik-, Kampfsport-, Gesangs-, Tanz- und Schauspielkursen mehr als ausgefiillt waren.

Als das Kino in den 60er-Jahren in China an Popularitat gewann und der Pekingoper mit ihren Theaterauffiihrungen immer mehr den Rang abzulaufen
begann, sah sich auch Meister Yu gezwungen, auf diesen Trend zu reagieren. Bereits im Alter von acht Jahren kam Jackie Chan so im Jahr 1962 unter
dem Namen Yuan Lou zu seinem Leinwanddebiit in Big and little Huang Tianba. Weitere kleinere Auftritte und viele Jobs als Stuntman folgten, bis er als
17-Jahriger endlich eine Hauptrolle in dem Film Master with the Cracked Fingers bekam. Doch der groBe Erfolg blieb aus. Zu sehr versteifte sich Regis-
seur Luo Wei darauf, aus Jackie Chan einen zweiten Bruce Lee, der zu der Zeit der Superstar des Hongkong-Kinos war, zu machen, ohne Chans wirkli-
che Talente zu fordern.

Nach weiteren Flops war Jackie Chan 1976 kurz davor, endgiiltig das Handtuch zu werfen, doch das Schicksal meinte es gut mit ihm. Aus lauter Frust
lieh ihn Luo Wei an die neu gegriindete Produktionsfirma Seasonal Film aus. Dort nahm der erfahrene Martial-Arts-Arrangeur und Jungregisseur Yuen
Wo den mittlerweile 22-Jahrigen unter seine Fittiche. Dieser erkannte Jackie Chans wahre Talente, und Die unbesiegharen der Shaolin und Ein Halle-
luja fiir zwei Schiitzehiren wurden 1978 und 1979 zu internationalen Erfolgen.

1980 gab der Star in Meister aller Klassen sein Debiit als Regisseur. Im selben Jahr fiihrten ihn die Dreharbeiten zu Die groBe Keilerei erstmals in die
USA. Wihrend er zu diesem Zeitpunkt in seiner Heimat bereits zu einem absoluten Idol avancierte, blieh der Erfolg in Amerika erst einmal aus, was sich
in den 90er-Jahren durch Filme wie Rumble in the Bronx, Jackie Chans First Strike und Rush Hour jedoch schlagartig dndern sollte. Heute ist Jackie

Chan ein welthekannter Meister des modernen, mit viel Humor gespickten Kampfsports, der durch seine atemberaubenden Stunts, die er stets selbst
ausfiihrt, immer wieder das Publikum begeistert.

e Augenverletzung (Drunken Master) ~ )« heinahe tadliche Schadelfraktur
gl - (Armour of God)

» Vorderzahn ausgetreten —

. : e Nackenverletzungen
iake e Kanles Sy . (Project A, Mr. Nice Guy )

® Brustbein ausgekugelt =

e Kinnverletzung (Dragon Lord)
{Armour of God 2) :

— e Armverletzung durch ein Schwert
e Splitterbriiche in beiden Beinen-__ (Snake in the Eagle’s Shadow)
(Crime Story) 3
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Top Five Fights von Jackie Chan

1. Wheels an Meals

Jackies Fight gegen den amerikanischen Champion im Kickboxen, Benny , The Jet” Urquidez, ist trotz sei-
ner Schiichtheit legendar. Die Raffinesse resultiert in diesem Kampf aus dem Zusammenspiel der beiden
Kontrahenten und den schwierigen Schlagabtiuschen.

s

o

B

2. Police Story

Betrachtet man die letzte Kampfsequenz, wird klar, warum dieser Streifen auch , Glass Story“ genannt
wurde — unzahlige Scheiben und Schaukésten gehen auf spektakulére Art und Weise zu Bruch. Trotz der
Verwendung von Spezialglas waren Blessuren der Beteiligten unvermeidbar.

3. Drunken Master 2

Fiir die Kampfszene am Ende des Movies, die in der EisengieRerei stattfand, wurden vier Monate bendtigt,
bis sie im Kasten war. Jackies Kontrahent, Kenneth Lo, der gleichzeitig sein Leibwachter war, war schon in
einer ganzen Reihe von Jackies Werken zu sehen und hatte zudem ein paar eigene gedreht. In der Kampf-
szene fillt Jackie (Wong Fei Hung) zuerst riicklings in gliihende Kohlen (wobei er sich ziemlich die Hande
verbrannte) und trinkt anschlieBend reinen Industriealkohol. Damit ist er in der Lage, seinen Gegner zu be-
siegen. In der Hongkong-Fassung kann man auBerdem sehen, was der Alkohol mit Wong Fei Hung anrich-
tet — er ist blind und auch ganz offensichtlich nicht mehr Herr seiner Sinne.

L :_d
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4. Drunken Master
In der Schlusssequenz tritt Jackie gegen den koreanischen Kickboxer Hwang Jang Lee an. Den Hohepunkt
des Kampfes bildet der Moment, in dem unser Held den Eight-Drunken-Fairies-Stil einsetzt.

5. Dragons Forever

Jackie tritt zum zweiten Mal gegen Benny ,The Jet" an. Doch der Kampf ist nicht nur wegen der beiden
Hauptkontrahenten sehenswert. Es nehmen namlich noch Sammo Hung, Yuen Wah als Bosewicht und
Yuen Biao, dem in puncto Akrobatik niemand so schnell das Wasser reichen kann, an der Auseinander-
setzung teil.

Oie vier Lieblings-Stunts des Jackie Chan

1. Verfolgungsjagd (Police City)

Eine Auto-Verfolgungsjagd fiihrt durch ein fiir den Film extra angelegtes Barackendorf. Natiirlich fuhr
Jackie nicht um die Hauser herum, sondern mit vollem Karacho mitten durch sie hindurch, wobei die St-
untmen erst im letzten Moment zur Seite sprangen. Als Jackies Auto in die ewigen Jagdgriinde eingegan-
gen ist, setzt er die Verfolgung zu FuB fort und klettert mithilfe eines Schirms auf den fahrenden Bus, auf
dem sich die Gangster aufhalten.

2. Den Pfahl runter (Police Story)

Diesen Stunt fiihrt Jackie im Finale von Police Story durch. Er befindet sich im obersten Stockwerk eines
Einkaufszentrums, wahrend die Schurken im Erdgeschoss zu entkommen drohen. Seine einzige Chance, sie
dingfest zu machen, ist, an einen Pfahl mit elektrischen Weihnachtskerzen zu springen und herunterzurut-
schen. Jackie verbrannte sich bei dieser Szene beide Hande und verletzte sich beim Aufprall am Genick.

3. Der Fall vam Uhrenturm (Praject A)
In dieser Szene hangt Jackie am Zifferblatt einer groRen Uhr in mehr als 16 Meter Hohe. Er lasst sich in
die Tiefe fallen und schlagt, nur gebremst durch einige Markisen, auf dem harten Boden der Realitit auf.

4. Flug iiber Kuala Lumpur (Supercop)

In dieser Szene springt Jackie vom Dach eines Gebaudes auf eine Strickleiter, die aus einem Hubschrauber
hingt. Wéhrend des Fluges iiber die Stadt versucht der Pilot, Jackie an Reklametafeln und Gebiuden los-
zuwerden. Zum Schluss landen beide auf einem fahrenden Zug. Auch Jackies Filmpartnerin gelangte auf
diesen Zug - sie springt mit einem Motorrad auf, obwohl sie im richtigen Leben nicht einmal einen Fiihrer-
schein hat. Die Darstellerin hatte Motorradfahren nur fiir diese Szene gelernt.

i
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Die ausgepragte Liebe zum Detail, mit der die Entwickler bel der
-Charaktererstellung vorgegangen sind, spiegelt sich vor allem in den unter-
schiedlichen Kampfstilen wider. Die meisten Martial-Arts-Varianten, die im
Spiel vorkommen, sind der realen Welt entliehen. An dieser Stelle wollen wir
euch deshalb Wissenswertes und Interessantes iiber die verschiedenen
Kampfsportformen vermitteln, den Bezug zu den Tekken-Fightern konnt ihr der
jeweiligen Titelzeile entnehmen.

Ju-Jutsu ist eine Form der waffenlosen Selbstverteidigung. Diese Kampfkunst stammt aus Japan und
ihre Wurzeln lassen sich bis ins 17. Jahrhundert zuriickverfolgen. Wichtig beim Erlernen dieser Sport-
art sind ein ausgepragtes Gleichgewichtsgefiihl und eine gute Kdrperkoordination. Die Kampfer miis-
sen weder besonders stark noch besonders schnell sein, da die Energie des Gegners gegen ihn einge-
setzt wird. Beim Ju-Jutsu gibt es auBerdem keine Regeln. Um das Verletzungsrisiko aber so niedrig
wie moglich zu halten, miissen sich die Kampfer bestimmten Konventionen unterwerfen. Eine weite-
rer Selbstverteidigungssport, der aus dem Ju-Jutsu entstand, ist das Judo. Diese Variante ist auf-
grund ihres umfassenden Regelwerks wettkampftauglich. Ziel beim Judo ist es, an seinen Gegner
heranzutreten und ihn zu packen, um ihn danach mit einem Wurf auf den Boden zu beférdern. Die
Hauptelemente des Judo sind Wiirfe, Hebel, Wiirge- und Festhaltetechniken sowie die Koordination
von Teil- und Ganzkorperbewegung.

Hickboxen/ Ml.lﬂll Thal ruce mine grgan g
— .
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Das Kickboxen ist ein sportlich fairer Wettkampf mit strengen Regeln. In diesem Sport werden die
FiiRe und die Fauste zum Kampfen eingesetzt. Kickboxer besitzen ein hohes MaR an technischem
Kdnnen, taktische Intelligenz, eine auBerordentlich gute Koordination, hohe moralische Qualifikation
und starke Willenseigenschaften. Als Wettkampfdisziplin trat Kickboxen erstmals 1974 in Erschei-
nung. Die Wurzeln des Kickboxens liegen in dem Nationalsport Thailands, dem Muay Thai. Meister
dieses Sports werden von den Thais verehrt, wie es hier zu Lande Popstars und herausragenden FuR-
ballern vorbehalten ist. In den mit Zuschauern prall gefiillten Thaiboxing-Arenen werden auch und vor
allem Knie und Ellenbogen eingesetzt — daher die beinahe poetische Bezeichnung: die Kunst der acht
GliedmaBen. Im Gegensatz zum Kickboxen sind Tritte unterhalb der Shorts erlaubt und aufgrund ihrer
zermiirbenden Wirkung zudem sehr haufig.
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NiﬂilJfSIJ [Yoshimitsu. Hunimitsu]

Das allgemeine Bild vom Ninja ist zumeist
beeinflusst durch zahlreiche Verfilmungen,
in denen die Kunst des lautlosen Totens glo-
rifiziert oder aber der niedertridchtige Meu-
chelmord verdammt wird. Den historischen
Wourzeln wird keine der beiden Betrach-
tungsweisen gerecht. Tatsachlich griindet
der Mythos auf der ethnischen Gruppe der
Ninja, die sich vor mehr als 800 Jahren der
Allmacht der Samurai zu entziehen suchte.
Ein durch ringfrmig aufragende Berge ge-
schiitztes Tal diente dem ganzen Volks-
stamm als Heimstatt. Der Umgang mit Waf-
fen und die Unterrichtung in Kriegskunst
war der Ritterkaste der Samurai vorbehalten,
sodass die Ninja das verdeckte Operieren zum Kernbestandteil ihrer militarischen Schulung
machten. Von Generation zu Generation wurden die Fertigkeiten weitergegeben und verfeinert,
bis sich im 16. Jahrhundert ein ganzer Trupp in den Dienst eines Shogun stellte. Mit dem Zu-
sammenbruch des Feudalsystems und dem Anschluss Japans an die moderne Welt, iibernah-
men viele Ninja Funktionen in Nippons Geheimdienst. Der heute noch amtierende 34. GroBmei- .
ster der Togakure-Ryu-Ninjutsu-Tradition, Dr. Masaaki Hatsumi, kann eine direkte Abstammungs- i
linie zu den Ninja-Familien des mittelalterlichen Japans nachweisen. JL;;

-
i

Harale geinacni tishima, Jn hazama) %
[ - % . ﬂ Wer dachte, Karate wire ein urjapanischer Sport, der g
i

irrt. Nippons historisch nachgewiesene Erstheriihrung
mit Karate ergab sich erst im Jahr 1917. In den Jahr-
hunderten zuvor wurde dieser Kampfsport auf der
Insel Okinawa, die sich etwa 500 Kilometer siidlich
von Japan befindet, betrieben und weiterentwickelt.
Der Legende nach fuBlt Karate ebenso wie das Kung- '—3

Fu der Shaolin-Manche auf den Lehren eines indi-
schen.Buddhisten namens Bodhidharma, der im Jahr ;

500 vor Christus gelebt haben soll. Deutliche Uber- ;3‘1
schneidungen sowohl in den Kampfstilen als auch in f _J
den Atemtechniken stiitzen zumindest die These der -

gemeinsamen Wurzeln. Karate wird heutzutage mit
.Leere Hand" iibersetzt, was den Sport hinlénglich er- =
klart. Auf Okinawa hieR es jedoch ,Chinesische
Hand", da das chinesische Schriftzeichen Kara beide
Deutungen zulasst.

H”‘llﬂﬂ [Nina Williams, Anna Williams)

Aikido ist eine verhaltnismaRig junge Budo-
Sportart. Diese ist nahezu rein auf Verteidi-
gung ausgelegt und arbeitet fast ausschlie3-
lich mit Hebeln, Wiirfen und Zentrifugal- sowie
Zentripedalkraften. Ziel des Aikidos ist es, den
Angriff des Attackierenden aufzunehmen und
dessen Krafte weiterflieBen zu lassen, sodass
sie im Nichts verschwinden. Dadurch kann
man den Angreifer selbst kontrollieren. Aikido
ist ein hervorragendes Mittel zur menschlichen E
Bildung und die beste Art, es zu verstehen, besteht darin, es auszuiiben und zu studieren. Um Aikido Lod
in Vollendung zu beherrschen, sind allerdings Jahre der Geduld und Beharrlichkeit vonnaten. *
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Kung-Fu oder auch Gong-Fu bedeutet in etwa ,harte Arbeit” und steht fiir Zeit,
Miihe, Kraft und Geduld, die zum Erlernen einer Kunst (nicht nur der Kampf-
kunst) notwendig sind. Urspriinglich wurde Kung-Fu von den chinesischen Sha-
olin-Monchen entwickelt, um die entsprechende kdrperliche Fitness ihrer Glau-
bensbriider bei der Ausiibung der teilweise sehr kraftraubenden Meditationen zu
gewahrleisten. Uber die Jahrhunderte bildeten sich innerhalb und auBerhalb der
Klostermauern zahllose Stile wie zum Beispiel Wing-Chun, Tai-Chi und eben
Shaolin sowie diverse Mischformen heraus, die inzwischen eigenstéandige
Kampfsportarten darstellen. In der Tekken-Serie zeigt sich dies bei Law, Lei und
Ling, deren Performance sich deutlich unterscheidet.

Eﬂﬂﬂﬂ"ﬂ[mwﬁmm]

Capoeira ist eine Kunstform, die Bewegung, Musik und Elemente praktischer Philosophie
beinhaltet. Das, was wir als Selbstverteidigungsstil kennen, wird von den Aktivisten
selbst als ritualisiertes Spiel bezeichnet. Es soll der charakterlichen Vervollkommnung
seiner Teilnehmer dienen und ist ohne die Begleitmusik auf den historischen Percussion-
Instrumenten undenkbar. Ob Capoeira von afrikanischen Sklaven nach Brasilien mitge-
bracht wurde oder dort erst durch
die Verschmelzung mit ansassigen
Volksbrauchen entstanden ist,
bleibt ehenso unklar wie der ur-
spriingliche Antrieb bei der Ent-
stehung dieser Kunstform.
Woliten die Sklaven lediglich ihr
kulturelles Erbe bewahren oder
verdeckt durch den friedlichen
Charakter ihrer Versammlungen
einen Kampfstil gegen die Gewalt ihrer portugiesischen Unterdriicker entwickeln und verfeinern?
Wie auch immer, in puncto artistische Meisterleistungen sucht Capoeira unter den Martial Arts
seinesgleichen.

" =y BB . 73 By : . . F
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Taedwondo (Hwoarang, Baek Doo San]

Taekwondo ist eine traditionelle
koreanische Kampfkunst, welche
schon etliche Jahrhunderte alt ist.
Die heutige Form wurde allerdings
erst in den 50-er Jahren des letzten
Jahrtausends gegriindet. Ziel und In-
halte dieser Kampfkunst erkldren
sich durch die drei koreanischen
Worte, aus denen Tae kwondo zu-
sammengesetzt ist. Tae steht dabei
fiir den FuB, Kwon symbolisiert die
Faust und Do bezeichnet den Weg. Mit dem Uben und Perfektionieren von
traditionellen FuR- und Handtechniken begibt sich der Schiiler auf einen
Weg, der ihn nicht nur zur Kérperbeherrschung und der Fahigkeit, sich
selbst zu verteidigen, fiihren soll. Neben diesen korperlichen Aspekten he-
inhaltet der Begriff ,Do" die Vorstellung einer Lebensweise, die zu geisti- :
ger Reife fiihrt. Die Hauptelemente des Taekwondo sind StoRe, Schldge ;
und Tritte. Der Kampfer leistet auBerdem eine Menge Beinarbeit.

Wrestli I[1 [50mo (Hing, Armor Hing, Ganryu]

Wrestling oder Ringkampf ist auf der ganzen Welt beheimatet. Auch wenn die einzelnen Stile mit unterschiedlichen technischen Mitteln, Beklei-
dungen und Gewichtsklassen operieren, verzichten s@mtliche nationalen Varianten des Ringens auf Schldge und Tritte. Einzig die von King und
Armor King praktizierte Showkampf-Version des Pro-Wrestlings erlaubt den Einsatz der geballten Faust. Neben den olympischen Disziplinen im
griechisch-romischen Stil oder Freistilringen kdnnen zahlreiche Vdlker auf eigene Wurzeln der gepflegten Rangelei verweisen. Von der Schweiz
iiber Niger, die Mongolei bis nach Vietnam haben sich die Nationen ihre traditionellen Unterwerfungsrituale bewahrt. Am bekanntesten ist sicher-
lich das von Ganryu ausgeiibte, urjapanische Sumoringen. Seine erste Erwahnung findet Sumo im éltesten schriftlichen Dokument Japans, dem
Buch Kojiki. Dort wird ein Ringkampf zweier Gétter beschrieben. Erste Aufzeichnungen iiber Sumokémpfe mit menschlicher Beteiligung sind auf
das Jahr 720 datiert, verweisen allerdings auf ein Turnier unter kaiserlicher Beobachtung, das bereits im Jahr 23 vor Christus stattgefunden haben
soll. Noch heute gehdrt Sumo zu den in der japanischen Offentlichkeit meistbeachteten Sportarten. Sowohl die Bekleidung der Rikishi (Ringer) und
des Schiedsrichters als auch das komplizierte Regelwerk sowie die kreisfarmige Sandarena entsprechen dem, was Tradition und Uberlieferung vor-
schreiben. Landesweite Fernsehiibertragungen mit eintriglichen Werbeunterbrechungen sind dagegen neueren Datums.

United Nations of Wrestling
Ursprungsland Bezeichnung

Bretagne (Frankreich) Gouren

[ndien Kirip/Saldu

Iran Koshfi

Japan Sumo

Kanarische Inseln Lucha Canario

Keltisch (Island, Gronlond) ~ Glima

Korea Ssirum

Niger Lutte

Russland Somho
Schottland Westmorland/
Cumberland

Schweiz Schwingen

Senegal Laamb

Tiirkei Olringen/Gures/
Kirkpinar

Vietnam Liev Doi

VR Mongolei Boke/Noadam
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“=— s Hongkong-Hino
g — :‘f Dass Hongkong-Filme anders sind als die iibli-

chen Blockbuster, die wir normalerweise zu
Gesicht bekommen, ist allgemein bekannt. Die
Stunts lassen uns den Atem anhalten, die Kampfe
dauern hochstens 15 Minuten, und die Helden
fliegen mit einer Leichtigkeit durch die Luft, die
uns staunen lasst. SchieRereien werden zur
asthetischen Kunstform erhoben, und
Produzenten von Liebesdramen scheuen nicht
davor zuriick, Klischees meterdick aufzutragen. Das ganze Spektakel ist immer ein bisschen bunter,
verriickter und ,over the top’ als anderswo. Dennoch miissen Hongkongs Filmemacher mit einem
wesentlich niedrigeren Budget auskommen als ihre Kollegen in Hollywood. Es gibt zwar keine
Produktionen mehr, die im Schnelldurchlauf in ein bis zwei
Wochen abgedreht werden, trotzdem finden sich in diesen
Movies teilweise Locher im Skript, seltsame Untertitel und
schlicht produzierte Effekte. Auf der anderen Seite entste-
hen Filme, vor denen Fans auf der ganzen Welt den Hut
ziehen. Es ist eben nichts unmaglich ...
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Special Effect @ a Honghong

Fragt man einen Martial-Arts-Fan nach dem spektakuldrsten und auffallendsten Special Effect, wird er mit
Sicherheit ,Wireworks"” antworten. Wahrend dieses Stunts héngt der Schauspieler an Drdhten und wird mit
Muskelkraft in die Hohe gezogen. Wahrend er dann durch die Luft fliegt, kann er fleiBig kicken (wie in Once
Upon a Time in China). AuBerdem stellt ein Flug 30 Meter waagerecht durch die Luft fiir ihn keine Schwierig-
keit mehr dar. Mittlerweile werden in Hongkong auch computergenerierte Effekte eingesetzt, wie zum Bei-
spiel in dem Film The Storm Riders.

Heldenhaftes Blutvergiefien

Der Einsatz der blauen Bohnen ist in Hongkong-Filmen eine Kunstform. Nirgendwo sonst wird die Dynamik
der fliegenden Kugeln, die Dramatik im Augenblick der Gefahr, die Hoffnungslosigkeit der Helden und die ver-
meintliche Erotik der Macht, die
eine Waffe verleiht, derart zelebriert
wie in diesen Streifen. Besonders in
den Filmen von John Woo, in denen
die Protagonisten beidhéndig und
elegant auf ihre Widersacher feu-
ern, wird das deutlich. (Natiirlich
bleibt den Helden laut Drehbuch
dann nur dieser letzte, verzweifelte
Ausweg, um ihre Haut zu retten ...)

Unferfitel

Echte Hongkong-Movies sind iiblicherweise
in kantonesischer (chinesischer) Sprache
mit Untertiteln in Mandarin (ebenfalls Chi-
nesisch) und gebrochenem Englisch. Mei-
stens kann man der Handlung dennoch pro-
blemlos folgen.




Once Upon & Time in China =Y und Once Upon a Time in China and America

Diese Movie-Reihe besitzt bei den Freunden von Hongkong-Filmen Kultstatus. Sie erzahlt die Geschichte des
legendaren chinesischen Volkshelden und Heilers Wong Fei-Hung, der in den ersten drei Teilen von Jet Li ge-
spielt wird. Fei-Hung fiihrt eine Kampfschule, die gleichzeitig auch als Behandlungszentrum fiir seine medizi-
nischen Tatigkeiten dient. Er bekommt Arger mit korrupten westlichen Kolonialbeamten, leichtglaubigen Aus-
ldndern und einem typischen ,Mein-Kung-Fu-ist-machtiger-als-dein-Kung-Fu“-Meister und muss die Kampf-
schule darauthin voriibergehend schlieBen. Als ihm von den Auslandern zudem noch ein Mord angehéngt
wird, versucht er mit aller Macht, seine Unschuld zu beweisen.
Fans dieses Vorzeige-Eastern schwarmen vor allem von den groRartigen Kampfszenen, die es zu bewundern
gibt. Aber auch der humorvolle Teil kommt nicht zu kurz und wirkt an keiner Stelle aufgesetzt. Die Land-
schaftsaufnahmen, die historischen Kulissen und wiederum die kiimpferischen Einlagen erfreuen durch un-
gewdhnliche Kameraeinstellungen das Auge des Betrachters. Once Upon a Time in China ist ein rundum ge-
lungenes Meisterwerk, das in keiner Hongkong-Film-Sammlung fehlen sollte. Die folgenden Teile spielen
“ebenfalls im ausklingenden 19. Jahrhundert und riicken immer wieder Chinas Beziehungen zum Ausland in
den Vordergrund. In OUATIC Il iibernimmt Yuen Wo-Ping erstmals die Koordination der Action-Sequenzen fiir
einen Film, der nicht sein eigener ist. Eine Aufgabe, die ihm scheinbar liegt. In der Folge verdingt er sich in
den Hongkong-Streifen Legend of the Fist und Black Mask sowie den Hollywood-Produktionen Matrix und
Tiger & Dragon! Drehbuchautor und Regisseur Tsui Hark verliert nach dem dritten Sequel offensichtlich
etwas die Lust an der von ihm geschaffenen Serie, sodass die vierte und fiinfte OUATIC-Auflage (ohne Jet Li)
gegeniiber der Anfangs-Trilogie abfallen. Fiir Once Upon a Time in China and America (1997, wieder mit Jet
Li) zeichnete Samo Hung als Regisseur verantwortlich.

Verfiihrung aus dem Reich der Toten/A Chinese Ghost Story

Liang Tsai-Shen ist ein naiver Schuldeneintreiber. Auf seiner Wander-
schaft verliert er alle seine Schuldbriefe und steht von einer Sekunde zur
anderen villig mittellos da. Da ein Unwetter aufzieht, sucht er Schutz in
dem verlassenen Lan-Ro-Tempel, in dem es angehlich spukt. Er schligt
die Warnungen des Exorzisten Yen, der sich'in der verwunschen wirken-
den Glaubensstatte aufhalt, in den Wind und beschlieRt, dort zu tiber-
nachten. Im Tempel trifft Liang eine wunderschane, junge Frau, die offen-
sichtlich dort lebt. Er ist von ihr verzaubert, und die beiden verlieben sich
ineinander. So weit, so gut. Doch seine Angebetete weilt leider nicht
mehr unter den Lebenden — sie ist ein Geist. Gliicklicherweise steht Liang
ein erfahrener Schwertkdmpfer zur Seite, als er ins Geisterreich hinab-
steigt, um die Seele seiner Geliebten zu retten. Und die Liebe kennt ja be-
kanntlich keine Grenzen.

A Chinese Ghost Story ist eine Mischung aus Action, Liebe und Fantasy. Allerdings gibt es
auch einige lustige Momente. Dieser Film gewann fiinf Hong Kong Film Awards und vier Gol-
den Horse Awards. Er ist absolut empfehlenswert!

Verfihrung aus dem Reich der Toten 2/Chinese Ghost Story 2

Im zweiten Teil des Kultfilms ist Liang Tsai-Shen auf der Suche nach seiner Braut. Seine naive
Unschuld scheint Geister jedoch formlich anzuziehen. Auf seiner Reise findet er einen Freund:
Ein junger Mdnch mit auBergewdhnlichen Fahigkeiten rettet ihm das Leben. Kurz darauf trifft
Tsai-Shen eine bezaubernde junge Dame, die seiner Braut zum Verwechseln dhnlich sieht ...
Dieser Film kniipft unmittelbar an den ersten Teil an. Es steht jedoch die Action-Komponente
viel mehr im Vordergrund. Nichtsdestotrotz hat Chinese Ghost Story 2 im Vergleich zu seinem
Vorgénger nichts von seiner Atmosphare eingebiit. Der Zuschauer wird erneut von einer Flut
atemberaubender und fantasievoller Optik berauscht.




Verfiihrung aus dem Reich der Toten 3/Chinese Ghost
Story 3 '

Im dritten Teil der Chinese-Ghost-Serie wird die Ge-
schichte des jungen Mdnches Fong erzahit. Dieser
kampft sich in einer stiirmischen Nacht gemeinsam mit
seinem Meister durch die Wildnis. Mitten in einem un-
heimlichen Wald finden die beiden unter dem Dach eines
verlassenen Tempels Unterschlupf. Doch der Hoheprie-
ster merkt sofort, dass der Ort voller biser Geister und Damonen ist. Er lasst seinen Schiiler zuriick und macht
sich auf, um die iibernatiirlichen Machte zu vernichten. Wahrend seiner Abwesenheit bekommt Fong Besuch
von einer wunderschonen, jungen Frau, der Damonin Lotus, die ihn in ihren Bann zieht und eine goldene
Buddha-Statue mitnimmt, auf die Fong aufpassen sollte. Durch den Verlust der Figur verliert Fongs Meister
seine iibersinnlichen Fahigkeiten, und sein Schiiler muss sich schleunigst aufmachen, um die Statue zuriick-
zubekommen und das Leben seines Lehrers zu retten.
Auch Chinese Ghost Story 3 ist recht gut gelungen, kann
aber an die Erfolge der ersten beiden Teile nicht ankniip-
fen. Der Zuschauer bekommt eher das Gefiihl, als hatten
Hongkongs Filmemacher einen geniales Filmkonzept le-
diglich aufgewérmt.

Tioer & Dragon/Crouching Tiger, Hidden Dragon

Der legendare Schwertkampfer Li Mu Bai (Chow Yun-Fat)
iiberreicht seiner langjéhrigen Bekannten Yu Shu Lien
(Michelle Yeoh) seine ebenso legendére Schicksalsklinge.
Er will von seinem bisherigen Lehen als Streiter fiir die
gerechte Sache, der aber stets Gewalt anwenden muss,
Abstand nehmen. Widerwillig nimmt die kampferprobte
Anfiihrerin eines Soldnertrupps die Waffe an. Und wie
konnte es anders sein, als Li zum verabredeten Treffen in
Peking erscheint, ist das kostbare Schwert langst geraubt und er, der gewaltlose Streiter fiir den Frieden,
macht sich mit der Waffe in der Hand auf, den Dieb ausfindig zumachen. Bald stellt sich heraus, dass ein Zu-
sammenhang’fiwischen dem mysteriosen Waffenraub und dem Jahre
zuvor geschehenen Giftmord an Lis Meister besteht.

Neben dem von grandiosen, artistischen Kampfszenen gepragten Hand-
lungsfaden miissen die Liebenden, Li und Shu Lien, endlich zueinander
finden und dabei einem ungestiimen Madchen auf den rechten Pfad
verhelfen. Sowehl Chow Yun-Fat, der bisher in zahlreichen John-Woo-
Filmen die Knarre sprechen lieB, als auch die gegeniiber ihren Friihwer-
ken gereifte Michelle Yeoh transportieren perfekt die von Ang Lee be-
absichtigte Mischung aus rasanter Action und glaubhaftem Kino der
Gefiihle. Einen entscheidenden Beitrag leisten dabei die berauschenden
Bilder des chinesischen Festlands, die dem Film eine magische Note
verleihen und den Zuschauer in ein ostasiatisches Marchen versetzen.
Wer sich gar nicht mit Szenen scheinbar schwerelos schwebender
Krieger arrangieren kann, sollte allerdings um Tiger & Dragon einen
Bogen machen. Alle anderen kinnen sich an einem Historienspektakel
erfreuen, das die Vorziige Hollywoods, Hongkongs und der klassischen
Eastern der Volksrepublik China in sich vereint und dem mancherorts
verschrienen Genre ein iiber jegliche Kritik erhabenes Denkmal gesetzt
hat.

Dieses neuzeitliche Meisterwerk, das mit vier Oscars ausgezeichnet
wurde, entstand unter der Regie des Taiwaners Ang Lee (Das Hoch-
zeitshankett). Fiir die fantastischen Kampfszenen zeichnete Yuen Wo-
Ping verantwortlich, der seine Kunstfertigleit bereits in Once Upon a
Time in China Il zeigte und mit der Stuntkoordination fiir Matrix zu
Weltruhm gelangte.




Fiir die Gestaltung der CD-Hiille fiir die zweite Episode von Tekken — Die Eiserne Faust schnei-
det ihr das Inlay und das Cover auf dieser Seite aus, knickt die schwarzen Seitenlaschen des
Inlays mit der Titelangabe um, offnet den hinteren Teil der CD-Hiille und setzt es ein. Das Cover
schiebt ihr einfach hinter die kleinen Halterungen an der Innenseite des Deckels der CD-Hiille.

Teil 2

n Die Eiserne Faust

och niemals zuvor habt ihr Jekken so hautnah
erleben konnen wie in diesem fantastischen
Anime-Film der Extraklasse. Verfolgt eure Tekken-
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Stars bei dramatischen Kampfen auf einer geheimnis-

vollen Insel! Jeder Einzelne hat scheinbar nur das

eine Ziel: Sieger des Turniers der Eisernen Faust zu
werden. Oder gibt es etwa noch andere Griinde fiir

Kazuya Mishima, die Williams-Schwestern, Lei Wu-

long und Co., an diesem Wetthewerb teilzunehmen?

Legt die Video-CD in einen DVD-Player oder in das

CD-ROM-, DVD-Laufwerk eines PCs/Apple-Rechners
ein und findet es heraus! Viel SpaR!
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Willkommen im 7ekken-Dojo! In diesem Sonderheft wartet die zweite Gruppe von 15
Kampfern mit ihren besten Moves, den hartesten Combos und den spektakuldrsten Griffen
auf euch. Dabei wurde genau darauf geachtet, dass die Aktionen ein perfektes
Gleichgewicht aus Einfachheit in der Ausfiihrung und Effektivitéit besitzen. Die aufgelisteten
Buttons sind so angeordnet, wie sie auch eingegeben werden miissen. Das heift, dass nah
beieinander stehende Tasten schneller hintereinander gedriickt werden miissen als etwas
weiter auseinander platzierte. Alles Weitere erklart die folgende Legende.

= Dunkle Pfeile geben an, Helle Pfeile bedeuten, dass Bei einzelnen Buttons solltihr die ent-
dass ihr das Digitalpad in ihr das Digitalpad nur kurz sprechende Taste allein betatigen.
die entsprechende Richtung in die entsprechende Rich- Entdeckt ihr kombinierte Kndpfe, driickt
gedriickt halten miisst. tung driicken miisst. /. ihr diese gleichzeitig.
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Angriff

Ogres Krifte sind famos. Kaum ein
Charakter des Tekken-Turniers kann so
zielsicher und hart zuschlagen wie der
.Gott des Kampfes”. Besonders seine
zahlreichen Special Moves konnen den
Gegnern schwer zusetzen.

- Aligemeine Tipps £%-

Verteidigung

Distanz ist die beste Verteidigung.
Ogre kann namlich auch gut aus der
Entfernung zuschlagen. Verwundbar
ist er besonders, wenn er zu Special
Moves ansetzt. Eine gute Abwehr ist
der Ancient Power Move.

" Partner

O o s [ e ] R (R N T P

OIENS

_ Der Ogre ist wohl der geheimnisvollste Charakter im 7ekken-Universum. Alles, was man
T iiber ihn weiB, entstammt dem Bereich des Harensagen und der Legenden. So wird berich-
' . tet, dass er eine Waffe von AuBerirdischen ist, die auf der Erde zuriickgelassen wurde.

Kleine, flinke Kampfer sind die ideale
Erganzung. SchlieBlich gehart Ogre
nicht zu den schnellsten Fightern.
Bewihrt haben sich Ling Xiaoyu und

Julia Chang. Ebenfalls eine gute Kom-

bination stellen Ogre und Eddy dar.

Bester Schlag

lndjgo Punch
N o - 4 Hier zeigt sich die wahre

: ~ GroRe des Kampfgottes. Ein
* extrem harter Schlag in die
" Korpermitte des Kontra-
henten sorgt fiir Maximal-
schaden. Zwei Treffer rei-

§ chen fiir den Sieg.

« @

Schaden: 100

Bester Wurf
Choke Siam

& (ber diesen Mover verfiigt
auch True Ogre. Der Gegner
wird wie ein nasses Wa-
schestiick auf den Boden
geschlagen. Diese Combo
klappt, wenn ihr die linke
Seite des Gegners seht.

Schaden: 85

Die beste Endlos-Combo ¥ XX | R RRRRXX)... Schaden: unendliclh

Ogre hat keine funktionierende 10er-Combo. Dafiir besitzt er eine schlagkréftige Endlos-Combo mit Tritten.
Diese kann sogar noch variiert werden. Dazu muss bloR das Steuerkreuz zwischendurch einmal kurz los-
gelassen werden. So entstehen Combos aus High-, Mid- und Low-Kicks, die das Blocken erschweren.




TRUE OCRE

Viele Tekken Fans sind der Meinung, dass True Ogre der eigentliche Gott des Kampfes
ist. Dies macht seine Kunst, die Gegner mit Feuerstrahlen zu maltrétieren,deutlich. Es
heilt, dass er sich von den Geistern und der Macht besiegter Gegner ernahrt.

Angriff \fﬂr eidigung Partner

Wie Ogre verfiigt True Ogre aus der Allein die enorme Grofle macht True Auch True Ogres Fahigkeiten kinnen am
Distanz iiber ein gehiriges Kampf- Ogre zum leichten Ziel. Wenn es in die besten durch kleine, schnelle Kampfer
potenzial. Vor allem seine heiden Vorwértshewegung geht, solltet ihr vor  komplettiert werden. Jin Kazama, Ling
Flammenattacken sind sehr geféahrlich allem mit eigenen Schlagserien den Xiaoyu und Julia Chang sind beim ihm
und kinnen vom Kontrahenten nur sel-  Gegner daran hindern, selbst die die erste Wahl. Fortgeschrittene Spieler
ten unterlaufen werden. Initiative zu ergreifen. sollten Lei ausprobieren.

Bester Special Move
Bilazing lferno

= Mit diesem Move ist ein
" echter Distanzkampf mag-
lich. Statt Tritt und Schlag
verspriiht True Ogre einen
8 Feuerstrahl in Richtung
Kontrahent, den dieser

. "fq'"' nicht blocken kann.
%.qﬁ\
Schaden: 40
Beste Verteidigung
Denion’s feast

Wahrend True Ogre nach
vorne kriecht, verteidigt er
sich automatisch. Sollte er
dabei von einem Schlag
oder Tritt getroffen werden, g
nimmt er den Gegner zwi-
- schen die Horner.

Schaden: 25

Die beste Endlos-Combo XX RRXXHXXX... Schaden: undendlicl

Ogres-Gegenstiick True Ogre besitzt ebenfalls keine 10er-Combo. Dafiir kann er auf die Endlos-Kick-Serie seines
Pendants zuriickgreifen. Wenn statt Steuerkreuz unten zwischendurch mal Steuerkreuz oben gedriickt wird, kdn-
nen so schwer blockbare Combos aus hohen und tiefen Tntten ausgefuhrt werden.




>

WANG HNREY

Der gutmiitige, alte Wang Jinrey ist der Senior beim Tekken Tag Tournament. Er ist Michelle
. Changs GroRvater und entsprechend Julias Ur-GroRvater. Zu seinen Schiilern gehiren Ling
- g et . < : Xiaoyu und Lee Chaolan. Sein bester Freund in der Kampferriege ist Armor King. |

Allgemeine Tipps
Angriff Verteidigung Partner
Wer sich auf ein Abenteuer mit Wang Blocken, blocken, blocken! Davon Eigentlich ist jeder Kampfer als Partner
einlasst, der sollte gute Nerven haben. hangt Wangs Uberleben ab. Seine fiir Wang geeignet. Ungeiibte Spieler
Denn der Senior besitzt nur wenige Schritte zur Seite sind schnell und sollten aber auf schwierige Charaktere
starke Moves. Der beste Angriff ist die kénnen gelegentlich eingesetzt wer- wie Lei, King und Armor King verzichten.
Verteidigung, und dann in die den. Startet Wangs Powerschlage nur Schnelle Kampfer wie Xiaoyu oder starke
Erholungsphase des Gegners schlagen. aus gehdriger Distanz! wie Jack sind zu empfehlen.

Bester Schlag
ﬂragm Pawer Punch
; gt : Der Dragon Power Punch
ist einer der wenigen
guten Schldage von Wang.
Er sorgt fiir reichlich
Schaden und ist nicht zu
blocken. Die Vorbereitung
dauert aber sehr lange.

) Schaden: 100

Bester Tritt
Triple Spin Kick
1dod : Der Triple Spin Kick gehart
zu Wangs schnellsten
Combos. Der Schaden ist
vergleichsweise hoch.
Hinzu kommt, dass er nur
schwer vom Kontrahenten
zu blocken ist.

000 Schaden: 55

Die beste 10er-Comho OO0 XROO0 Schaden: 5’4

Wangs einzige 10er-Combo hat eiilen schwierigen Rhythmus. Die ersten drei Buttons werden schnell'gediﬁckt.
dann folgt eine kurze Pause. Nach Button vier, der im Rhythmus benutzt werden muss, kemmen drei schnelle
Tritte, die noch schneller gedriickt werden miissen. Die letzten drei Buttons llegen etwas vor dem ththmus




Als S_chﬁ'ler von Armor King haben Alex und Roger erstaunlich wenig von ihrem Mentor 5‘
gelernt. Schon die Boxhandschuhe machen deutlich, dass sie mit ihrem Wrestling-

Angriff

Leichte Vorteile haben die beiden im
reinen Faustkampf. Gegen grofe
Kontrahenten wie Jack, Paul, Kuma
und Co. kdnnen sie auch viel Schaden
mit ihren speziellen Animal-Kicks aus
der Riickenlage anrichten.

Die. beste 10&f-00mbo

i Mo
- - N

Verteidigung

Eine wirkliche Verteidigungsstrategie
gibt es fiir die beiden Sonderlinge
nicht. Abstand halten und den Gegner
bei seinem Angriff in die Tritte mit
groRer Reichweite laufen lassen, das
hat sich bewahrt.

e

Weder Alex noch Roger haben_ eine funktionierende 10er-Combo oder eine vergleichbare Endlos-Serie.

Bester Schlag
Animal Grgaton Punch

COROXO

- - £ . 5 b 8

Partner

Einfach zu spielende und schnelle
Kampfer sind die beste Wahl. Forest
Law, Michelle Chang oder Nina
Williams bieten sich deshalb an. Aber
auch Bruce Irving kénnte einen richti-
gen Tag-Partner abgeben.

Trotz der langen Vorbereit-
ungszeit fiir diesen Schlag
und der notwendigen

' Nahe zum Gegner lohnt

. sich dieser Punch wegen
des enormen Schadens,
den er anrichten kann.

Schaden: 100

Bester Tritt
Arnimal Rush Combo

¥ Diese Combo gehdrt zu
Alex’ und Rogers starksten

£ N Watfen. Vor allem gegen

% grofle Widersacher gelten

: diese Tritte als echte

Geheimwaffe, da sie vom

8 Boden ausgefiihrt werden.

Schaden: 98

.

P



JUN RAZAMA

Trotz der alten Feindschaft zu Kazuya Mishima hat Jun Kazama mit ihm einen gemeinsamen
Sohn, Jin Kazama. Die japanische Meisterin in Aiki-Jiu-Jitsu und dem klassischen Bu-Jitsu
hatte sich beim zweiten Turnier wacker geschlagen. Nun ist sie zuriick - mit neuen Moves.

Angriff

Juns grolRe Stirke liegt in den Combos.

Ob Schlag- oder Tritt-Kombinationen —
wenn die Jiu-Jitsu-Meisterin in Fahrt
kommt, bekommt der Kontrahent
schnell das Gefiihl, mit einem Express-
zug zu kollidieren.

Allgemeine Tipps
Verteidigung
In der Verteidigung hat Jun leider nicht
viel zu bieten. Als beste Technil hat es
sich erwiesen, gerade so ausserhalb der
Reichweite des Gegners zu stehen und
mit schnellen VorstoRen zu arbeiten.
Danach heift es: sofortiger Riickzug.

rtner
Der optimale Partner sollte Kraft und
Reichweite in sich vereinen. Jack oder
Paul Phoenix ergdnzen die Combo-
Powerfrau Jun sehr gut. Auf keinen
Fall solltet ihr kleine, flinke Partner
wie Xiaoyu nehmen.

Bester Schlag
lnner Strength

Inner Strength ist ein ein-
facher und ansatzloser
Schlag in die Mitte.
Blocken ist fast unmaoglich.
« Da der Gegner da-nach zu
Boden geht, konnen weite-
re Attacken folgen.

@ Schaden.: 27

Bester Tritt

ﬂragm Wheel Vacuum Spin Kick

oy ++ Dies ist eine schnelle Kom-
hination, die aus einem
hohen und drei tiefen Tritten
besteht. Selbst defensive
Gegner haben dem nur

‘ot & . wenig entgegenzusetzen.
co,a np Der Schaden ist enorm.

Schaden: 48

+«X000

Schaden: 117 5

Die Tastenkombination dieser superstarken Combo ist besonders emfach 2u lernen. Hinzu kommt ein
gleichmaRiger Schlagrhythmus, der die Sache zuséatzlich vereinfacht. Am Ende der Schlag- und Trittserie
hegt der Gegner am Boden und wartet auf den einen oder anderen Fmalschlag

Die beste 10er-Combo (beim Aufstehen) (/%) ([ ﬁ’ OB XC DOR &)



LING XDAOYY

Die kleine Chinesin gehirt zu den jiingsten Teilnehmern beim Tekken Tag Tournament.
Doch als echtes Tekken-Urgestein verfiigt sie iiber viel Erfahrung. Ihre Kampfstile
Hakke Ken und Hike Ken verschaffen ihr einen enormen Geschwindig

Angriff

Xiaoyu kennt viele Spezialtechniken
fiir Hande und Beine. Besonders
gefiirchtet sind ihre Angriffe aus
Drehbewegungen heraus in den
Riicken des Gegners. Zusatzlich ver-
filgt sie iiber rasante Tritt-Combos.

Verte!dlgung
lhre beste Waffe gegen iibermachtige
Widersacher sind ihre Ausweichmand-

ver, die sie besonders schnell ausfiihrt.

Von dort kann sie ansatzlos attackie-
ren. Die Phoenix-Stellung ist ebenfalls
gut fiir die Defensivarbeit.

Partner

Xiaoyus zierliche Gestalt schreit form-
lich nach nach einem grofRen Partner.
Gemeinsam mit Jack oder Kuma be-
kommt das Team zur Schnelligkeit auch
Kdrperkraft und Reichweite hinzu. Gut
getimte Wechsel sind dabei elementar.

Bester Schlag
Stormng Fower

z Dieser Schlag ist nicht nur
besonders einfach auszu-
fithren, er hat auch eine
Menge Power. Der Kontra-
== hent kann diesen Angriff

® kaum abwehren und wird
weit zuriickgestossen.

Schaden: 37

Bester Tritt
Double Barre/ Sﬁa{qm

Der heftige Double Barrel
Shotgun wird aus der
Phoenix-Stellung gestar-

. tet. Der Vorteil bei diesem
Doppel-Kick ist, dass spa-
testens der zweite Treffer
den Gegner umhaut.

. "'.... ;’

- Spin Sticker
= Schaden: 35

Die beste 10er-Combo + OB Schaden: 178

Wer mit Xiaoyu richtig Schaden beim Gegner verursachen will, ist mit dieser 10er-Combo genau richtig bedient.
Bis auf den ersten hohen Tritt werden alle Attacken tief angesetzt, was besonders bei groRen Gegnern die
Chancen verbesseﬂ, dlese Combo Immplett durchzuhnngen. Der angerlchmte Schaden |st glgantlsch

-




LE) WLUILONG

In Gangsterkreisen hat Lei Wulong den Spitznamen ,Superbulle”. Nicht umsonst, schlieR-
lich gehort der 45-jahrige Chinese zu den Ausnahmetalenten des Kampfsports. Seine Misch-
ung aus verschiedenen Kung-Fu-Stilen und Jiu-Jitsu macht ihn unberechenbar.

Allgemeine Tipps
Angriff Verteidigung : Partner
Seine besten Angriffe startet Lei aus Eine exzellente Verteidigungsposition Leis Kampfstil erlaubt es, praktisch
den verschiedenen Stellungen Snake, ist die Drunken-Master-Stellung. Von jeden Charakter als Partner zu wahlen.
Dragon, Panther oder Tiger. Er ist dort und aus den liegenden Positionen Ein sehr gutes Zusammenspiel ist mit
duBerst schnell mit Tritt-Kombinationen ist Lei nur schwer fiir den Gegner ein- Nina, Anna, Bruce und Heihachi mag-
und hat eine immense Kraftentfaltung zuschatzen. Er kann schnell von lich. Um Leis Behabigkeit etwas ent-
bei seinen Armtechniken. Verteidigung auf Angriff umschalten. gegenzusetzen, ist Xiaoyu geeignet.

Bester Schlag
Rushing Snake

Aus der Snake-Stellung

. heraus wird diese Attacke
gestartet. Die folgende

+ { Schlagserie aus sechs

b Hits gehort wohl zu den

* schnellsten in der ganzen
o Tekken-Trilogie.

R ® f‘\/"\‘\ Schaden: 74

Bester Tritt
Happ/ﬁg Phoernx

Selbst robuste Widersacher
werden diese vier Tritte in
Serie nicht bis zum Ende

' stehend durchhalten. Diese
Kombination eignet sich
sehr gut gegen voranstiir-
mende Gegner.

(@D (><\6< Schaden: 60

Die beste 10er-Combo DO

Leis 10er-Combo ist zwar einfach zu merken, aber dle Kunst llegt hier im Timing. Besonders der Einstieg
ist schwierig zu finden. Die ersten beiden Schlédge sind schnell, dann geht's normal weiter, und nach dem
vierten Schlag, dem Rad riickwirts, glbt es eine Pause. Ab da gllt der normale Schlagrhythmus.



r“--—-—-—--!"- -

FOREST LAW

Forest Law ist der Sohn von Marshal Law, der am ersten und zweiten Tekken
Tournament teilgenommen hatte. Paul Phoenix iiberredete Forest Law, beim neuen
Turnier mitzumischen. Der US-Chinese gilt als asthetische Kampfhkunst-Maschine.

Angriff

Da Forest Laws Kampftechniken nicht
zu den kraftvollsten zihlen, solltet ihr
vor allem die pfeilschnellen Combos
nutzen. Ein Widersacher, der in seinen
Schlaghagel kommt, hat nur wenige
Chancen, eigene Treffer zu landen.

Diese Combo hat immer gute Chancen durchzukommen und erzeugt beim Gegenuher groRen Schaden. Law
bleibt die ganze Zeit iiber sehr dicht am Kontrahenten, sodass er nicht so oft ins Leere schlagt beziehungsweise
tritt. Das Quadrat und das Dreleck werden schnell gedruckt, die restlichen Buttons folgen im Schlagrhythmus.

- Aligemeine Tipps

Vertenduqunq

Allein seine Wendigkeit schiitzt ihn
vor den harten Schlagen der Gegner.
Ausweichen oder, noch besser, selbst
angreifen, das ist die beste Verteidi-
gungsstrategie. Nahkampfe mit

groBen Gegnern solltet ihr vermeiden.

Bester Schlag
Charge Power Punich

Bester Tritt
Step i1 Combo

-
/!

Partner

Der optimale Ausgleich fiir Laws
schwache aber schnelle Attacken sind
die Wuchtbrummen in Tekken, wie
Jack oder Paul. Versierte Spieler kon-
nen Kuma als Partner nehmen. Wer
Lei-beherrscht, kann auch ihn wahlen.

Wenn Law die Zeit hat, die-
sen Schlag aufzuladen, soll-
te der Kontrahent fliichten.
Mit dem Power Punch gib-
t's dreistellige Schadens-

{ punkte. Wahrend des

« Moves ist er ungeschiitzt.

Schaden: 100

| Diese Kombination aus
Tritten in die Kdrpermitte

" ist sehr schnell und beson-
" ders effektiv, wenn der
Gegner selbst einen Angriff
startet. Gegen einen Block

Schaden: 44

Schaden: 88



MICHELIE CHANG

_ Als Enkelin von Chang hat Michelle viel iiber fernastliche Kampfkunst gelernt. Ihre Starke
\  liegt aber im klassischen Faustkampf. Dies wiirde sie gerne gegen Kunimitsu und Kazuya
zeigen, da sie mit beiden noch eine Rechnung offen hat. Julia Chang ist ihr Adoptivkind. =

g

Allgemeine Tipps

Angriff V digung Partner

Michelle ist schnell und stark mit den Nur wenn sie zu einem der wenigen Als optimale Partner gelten Kampfer,
Féausten. ImNahkampf und in der Special Moves ansetzt, konnt ihr sie die eine grosse Reichweite mit den
Halbdistanz gehort sie dort zu besten wirklich auf dem linken Ful8 erwi- Beinen aufweisen. Exzellente Mit-
Kampfern. Bei den FuRtechniken sind schen. Bei besonders schnellen streiter sind entsprechend Nina und
besonders ihre tiefen Tritte schnell und Widersachern solltet ihr auBerdem auf Anna. Aber auch der schwer zu spie-
damit unberechenbar fiir den Gegner. die hohen Kicks verzichten. lende Lei Wulong kommt in Frage.

Bester Schlag

Heaven Canmon

"f"'— , Mit der Heaven Cannon
A% = . hat Michelle eine kraftvol-

}‘& le Waffe, die sie sehr gut
. . . aus groBerer Distanz ein-

%

' setzen kann. Der Schlag
- auf die Mitte fallt den
= Gegner wie einen Baum.

(D) Schaden: 50
Bester Tritt
Triple Spinning Kicks
wE =2 | Diese drei schnellen Kicks
» & ..ot ausder Drehung heraus
ﬁ ‘ sind besonders schwer zu
=% - blocken, weil sich der
5 ’ Gegner im gleichen Rhyth-
e o . Mus oben, unten und wie-
;‘.ﬁw = der oben verteidigen muss.
@@@) Schaden: 55
Die beste 10er-Combo N @)@ NN @) @) Schaden: 87

Die ersten beiden Tasten werden schnell gedriickt, dann geht es im Schlagrhythmus weiter. Der letzte Tritt
wird ein wenig friiher angesetzt, als es der Rhythmus vorgibt. Ubrigens, die ersten sechs Buttons dieser
‘Combo-Version sind identisch mit zwei weiteren 10er-Combos.




HWILIA CRANG

Julia Chang wurde als Baby ausgesetzt und von Michelle Chang groBgezogen. Die
Indianerin lernte von ihrer Mutter verschiedene chinesische Kampfkiinste. Als Michelle
von einer Reise nach Fernost nicht zuriickkehrte, folgte Julia ihr, um sie zu suchen ,,

- Allgemeine Tipps
Angriff Verteidigung - Partner
Ahnlich wie ihre Mutter Michelle Nach hohen Tritten benétigt Julia wie Julias Tag-Partner sollte kréftig und
beherrscht Julia schnelle und starke ihre Mutter einige Zeit, um sich zu vor allem mit den Beinen ein exzellen-
Techniken mit den Armen. Sie ist sammeln. In diesem Augenblick ist sie ter Kampfer sein. Nina, Anna und
sogar noch ein bisschen schneller mit besonders ungeschiitzt. Der beste Bruce erganzen die Indianerin sehr
den Beinen, und sie verfiigt iiber mehr Schutz: Hand-Combos nach dem Motto gut. Auf keinen Fall solltet ihr dhnlich
und effektivere Wurftechniken. Angriff ist die beste Verteidigung. einfache Partner wie Xiaoyu wahlen.

Bester Schlag
Slow Power Punch Combo

A&% sze=== Nicht nur dass diese
- Nahkampf-Combo den
Kontrahenten weit zuriick-

wirft, sie ist durch das ' I
sonderbare Timing auch I

extrem schwer fiir den
Gegner einzuschatzen.

 "VAV() Schaden: 36

Beste Special-Move
Mad Axes

&5 T Mit diesem Move kannt
“ 1 ihr den Gegner wirklich
i frustrieren. Doppelkinn-
_ haken, Schlag auf den

o, Hinterkopf und den Ellen-
I N bogen ins Gesicht — da

e bleibt er erst mal liegen.

Y M () Schaden: 42

Die beste 10er-Combo OO0 XRRXBXDO Schaden: 35

Julia und Michelle verlugen iiber identische 10er-Combos. Deshalb kann diese Variante auch von Mlchelle ein-
gesetzt werden. Das Gleiche gilt natiirlich ebenfalls umgekehrt. Auch hier gilt, dass der letzte Schlag ein kle!ues
biBchen vor dem e:gentlmhen Rhythmus gedmckt werden muss.



~ King in Tekken Tag Tournament ist eigentlich der Sohn von dem King, der in den ersten
Tekken-Teilen angetreten ist. Sein Ausbilder Armor King brachte ihm die Wrestling-Technik
bei. Er war ein so gelehriger Schiiler, dass er jetzt mehr Tricks draufhat als sein Mentor.

Allgemeine Tipps
Angriff Verteidigung Partner
Disziplin ist bei King oberste Pflicht, Die beste Verteidigung ist es, den Einfach zu spielende und schnelle
nur wer die vielen und duBerst schwie- Widersacher in komplexe Spezialgriffe Gegner sollten bei der Wahl von Kings
rigen Special Moves beherrscht, wird zu verwickeln. In der Halbdistanz kann Partnern ganz oben stehen. Law, Paul
mit King als Sieger aus dem Turnier sich King mit Dreh-Kicks sehr gut und Bryan erganzen Kings Fahigkeiten
gehen. Prazise Eingaben machen ihn gegen Angriffe schiitzen. Side-Steps am besten. Wirklich abenteuerlich
zum nahezu unbesiegbaren Kampfer. eigenen sich ebenfalls. wird's mit Armor King.

Bester Schlag
Jaguar Larnart

“ e Mit dem Jaguar Lariat hat
: %g, King einen méchtigen lin-
#  ken Schwinger in der

+ Move-Liste. Wegen der
schnellen Ausfiihrung sorgt
er beim Kontrahenten fiir

P ansehnlichen Schaden .

) Schaden: 50

Bester Tritt
ﬂead/y Bao/ﬂeraﬂy

Beim Deadly Boomerang

, springt King den Gegner
aus der Halbdistanz an. Der
_ansatzlose Sprung ist fiir

" Widersacher nur mit Miihe
zu erkennen und entspre-
chend schwer zu blocken.

Schaden: 54

NE U@Qb& ) (E)(&) Schaden: 88
Die 10er-Combo von King gehort eindeutig zu den Ie’ichtesten im Tekken Tag Tournament. Die Buttonbele-

gung ist einfach zu lernen, und der Rhythmus ist bis auf wenige Ausnahmen synchron zu den Schlagen
I\Iur die letzten beiden Buttons werden kurz vor dem eigentlichen Schtag gedriickt.




N!MOR KNG ¢ R

; King und Armor King verband eine echte Hassliebe. Die ehemaligen Rivalen wurden %
.

spiiter zu Freunden. Und so nahm sich Armor King des Sohnes von King an und trai-
- nierte ihn wie auch Roger in der Kampfkunst. Er selbst lernte bei Wang und Heihachi.

Angriff

Armor King ist etwas schneller und
hat hartere Punches als King. Er ver-
fiigt aber nicht iiber so viele Special
Moves. Deshalb sollte er den Gegner
maglichst oft auf den Boden zwingen
und ifin dort weiter bearbeiten.

Die beste 10er-Combo

% . o . P 1 B - 5 . p 3 - 7 ’ i il 3 -

”” ﬁ* ﬁ* Die 72 @-;Ien Moves ﬁf“ﬁ? 2 e

(@NE)]E

- Allgemeine Tipps

¥ Venteadlgunu

Wegen seiner GriRe sollte Armor King
nur geduckt in den Nahkampf gehen.
Die einzige wirksame Verteidi-gung

sind seine schnellen Seitwartsschritte.

Bei schnellen Gegnern ist der Nah-
kampf dringend zu vermeiden.

N /\\/\

SN &)

Bester Schlag
Burning Kuckie

J'P%S . i
= fs

Bester Sprung
Fuﬂm}fg Erp/aa’er

™ *’"

Partner
Wie auch bei King sind flinke und ein-
fach zu steuernde Partner die erste
Wahl. Paul, Forest und Bryan bieten
sich deshalb an. Zu schnell geratet ihr
mit Armor King in ausweglose
Schlaghagel der Gegner.

5 Der Burning Knuckle ist
& ein gewaltiger Sprung aus

der Halbdistanz, der den
Gegner beidhéndig von
g oben trifft. Vorteil: Er ist
" vom Kontrahenten nicht
. zu blocken.

Mit dem Running Explo-
der konnen gut Distanz-
und Halbdistanzkdmpfe

—#5!!9 ausgetragen werden.
| =%ss Schnell zielt er auf den
- Gegner und trifft ihn mit
beiden Fiien am Kopf.

Schaden: 40

Schaden: 95

Armor King besitzt nur eine wer-Cnmbn Diese konnt ihr euch aber ebenso einfach merken, wie die von King.

Die Buttons werden ebenfalls im Schlagrhythmus gedriickt. Lediglich der letzte Schlag und der letzte Tritt liegen
_einen Bruchteil vor der eigentlichen Ausfuhrung auf dem Bildschirm.

Schaden: 45




e ORDO

Als Sohn einer der reichsten Familien Brasiliens hatte er viel Zeit, den in Siidamerika weit
verbreiteten Kampfstil Capoeira zu lernen. Diese Mischung aus Tanz und Kampf macht ihn
: snhwar berechenbar He:hachl hat dem Brasmaner weltere Kampﬂechmken helgehracht

Ty

Angriff

Besonders gut kann Eddy aus der
Handstand- und der Sitzstellung angrei-
fen. Von dort aus gelingen ihm die
schnellen und kréftigen Special Moves
am besten. Doch um den Tanzer wirk-
lich zu beherrschen, braucht ihr viel

Allgemeine Tipps
ue'épuiuqum&
Das, was Eddy auch ohne euer Zutun
macht, namlich standig in Bewegung
bleiben, ist fiir den aktiven Part des
Spielers ebenso elementar. Nur wenn
ihr mit Eddy oft Stellung und Position
wechselt, findet der Gegner kaum

Partner

Da Eddy ein FuBkampfer ist, der
zudem seine Starken in Bodennéhe
entfaltet, sollte er mit einem schlag-
kraftigen Faustkampf-Spezialisten ins
Tag-Tournament gehen. Paul, Jack
oder Bryan bieten sich deshalb beson-

Ubung. Angriffspunkte. ders an.

Bester Tritt
Frunt Prcker

l ‘..

Mit dem Fruit Picker hat
Eddy eine machtige Waffe.
Die einfache Ausfiihrung

® und die nicht blockbare

i Zweier-Combo sind exzel-
lent. Aber Achtung, die
Vorbereitung dauert lange!

O Schaden: 80

Bester Wurf
Rodeo Spin

Der Rodeo Spin ist ein
schoner Wurf, der fiir Eddys
= Verhiltnisse ordentlichen
Schaden verursacht. Der
Gegner wird dabei weit
weggeschleudert, sodass
ihr euch derweil erholen
konnt.

N (D) Schaden: 55

<

Schaden: 169

Bis zu der Serie mit den doppelt gedriickten Buttons muss diese Combo sehr schnell eingegeben werden.
Danach gilt es, immer die Stelle kurz nach Eddys Ahsprung zu finden. Der letzte liegt ein ganzes Stiick vor
dem Sprungrhythmus Diese Combo | |st auch fiir Konner ein hartes Stiick Arhelt

Die beste 10er-Combo

OXOBOOCO XK O # O ACD)




Bryan Fury galt einmal in Hongkong als exzellenter Polizist. Bei einer SchieRerei wurde ‘

er getotet und von Dr. Abel als Cyborg wiederbelebt. Er soll gegen Dr. Abels Erzfeind g :
Yoshimitsu antreten. Bryan und Lei haben ebenfalls eine Rechnung offen.

Angriff i
Bryans Starken liegen im Faustkampf. Wenn es zum Nahkampf kommt, sollte Um einen Ausgleich fiir die schwache
Dort beherrscht er alle Tricks und kann  Bryan in die Hocke gehen und nur fiir Beinarbeit zu finden, solite Bryan mit
mit einigen Special Moves ordentlich seine eigenen Attacken aufstehen. In Hwoarang oder Nina zusammen im
dazwischenhauen. Vor allem in Sachen ~ der Halbdistanz kann er den Gegner Turnier antreten. Ebenfalls geeignet
Combos ist er ein Recke, der von vie- mit seinen hammerharten Combos in sind Lei und Eddy, die sich aber nur
len gefiirchtet wird. die Defensive zwingen. von Kénnern effektiv einsetzen lassen.

Beste Combo
Gatling Rush

% wieder einsetzen. Selbst
wenn ein Schlag mal nicht
t durchkommt, sorgen die
anderen drei fiir machtig

. viel Schaden.

XOOD Schaden: 53

Bester Schlag
Snake Stam

SSUN__ =@~ @7 Der Snake Slam verur-
k&5 sacht zwar nicht beson-

. ders viel Schaden, aber
der wehrlose Gegner prallt
vom Boden ah. Das ver-
schafft euch viel Zeit fiir
weitere harte Hits!

Q) Schaden: 22

Die beste 10er-Combo «X00D0OBO Schaden: 86
Diese 10er-Combo ist relativ schwierig, was die Reihenfolge der Buttons angeht. Als kieine Entschadigung ist

dafiir der Rhythmus einfach. Das Tempo der Eingabe ist schnell, und es gibt nur zwei kurze Pausen, und zwar
vor dem ersten Quadrat und vor dem letzten Kreis.

1 Diese schnelle Vierer- I
 Combo kdnnt ihr immer I

i —




Ganryu gehort zu den besten Sumoringern Japans. Seine ausgefeilten Techniken haben
schon so manchem Gegner das Fiirchten gelehrt. Wahrend seiner Zeit als Kazuyas
Bodyguard hatte er einen Streit mit Yoshimitsu, der ihm seinen Sumo-Teddy gestohlen hat

Angriff

Ganryus Starke liegt in den Armen und
Handen. Wer dagegen versucht, mit
ihm Tritttechniken einzusetzen, wird
sein blaues Wunder erleben. Nur Arm-
Combos und Wiirfe fiihren bei dem
Sumokampfer zum Erfolg.

teidigung
Ganryu kann viel einstecken, ist aber
nach zahlreichen Special Moves
besonders angreifbar. Die beste
Technik ist die, den Gegner am Ende
einer Combo zu Fall zu bringen. So hat
unser Recke Zeit zur Regeneration.

Partner

Keine Frage: Als Partner kommen nur
Spezialisten fiir Beinarbeit in Frage,
denn dort liegt Ganryus elementare
Schwiche. Nina, Baek oder Kazuya
erganzen das Schwergewicht sehr gut.
Konner sollten auch einen Versuch mit

Lei wagen.

Bester Tackle
Sumo Tackle
i g Gnade dem, der Ganryu die
Zeit lasst, diesen Move
vorzubereiten. Enormer
= Schaden ist nur ein Argu-
i = ment fiir diesen Hit. Hinzu
' kommt, dass er nicht
» geblockt werden kann.

Schaden: 90

Bester Schlag
Sumao Juggle

, Diese Serie aus Links-
! rechts-Schldgen ist einfach
| auszufiihren und sorgt fiir
. grofen Schaden beim
~_ Gegner. Wenn der erste Hit
nicht geblockt wird, ist der
- Kontrahent ihm hilflos aus-
i) mmd  geliefert.

BOBOBCBE Schaden: 55

Die beste Endlos-Combo

BB BD ..,

Schaden: unendlich

Zwar besitzt Ganryu keine 10er-Combo, aber dafiir kann er mit dem Kabuki Palm bei ungeiibten Spielern
eine Endlos-Combo ansetzen. Die tiefen Tritte konnen beliebig oft wiederholt werden und unterlaufen
sogar den normalen Block aus dem Stand. Als ernsthafte Technik ist der Move aber nicht einzusetzen.




fib 15.6. am
Riosk:

Der Kampf geht weiter!
‘Doch diesmal musst ihr
euch den Respekt dort
verdienen, wo die

Niederlage am meisten
‘schmerzt:

Auf der StrafRe!




PRASENTIERT

ANIME VIDEOS IN DEUTSCH

BestNir. Vol, 1%
OVA 4150
Best.Nr. Vol, 2+
OVA 4151
Best.r. Vol. 3=
OVA 4152
Best.r. Val, 4**
OVA 4153
Bestlr. Vol. 5*
OVA 4154
Best.Mr. Vol, 6*
OVA 4155
Best.Nr. Vol, 7%*
OVA 4156
Loufzeit

* 90 Min.
120 Min.
Preis

je 39,95 DM
FSK

ab 16 Jahren

Best.Nr Vol, 1*
OVA 4021
Best.Nr. Vol. 2
OVA 4023
Best M. Val, 3**
OVA 4025
Bestr. Vol 4**
0vVA 4027 &%
Best.Nr. Val. 5**
OVA 4031 @
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Best.Nir Val. 6
OVA 4033

c,mm =

{'.g,lﬂ s

Bestr, Vol. 7+
OVA 4035
Loufzeit

* 150 Min.
**120 Min.
Preis

i 39,95 DM
FSK

ab 16 Jahren

WilA
OVA 4044
Laufzeit
60 Min.

Preis
29,95 DM

FSK
ab 16 Johren S

B S G e W ek W ) i |
DVD-OVA 300 PR =, DVD-OVA 200 LG : DVD-OVA 101

Laufzeit ¥ o %} Loufzait OV il 2 Loufzeit Vol | =
60 i, e 150 i ! : 210 Min.

Preis e N S Pris " 2 ‘ \ Best . Vol. 2

49,95 DM ree AU 79,95 DM A e o A% L DVD-OVA 102

FSK C FSK 4 " aufzeit Vol. 2
ab 16 Jahren IR ch 16 Jabren IS o B 180 Min.

Preis

59,95 DM
FSK

ab 16 Jahren

Hnderungen, Iretimer, Preisénderungen vorbehalten, ~ s gelten unsere ollgemeinen Liefer- und Zohlungsbedingungen ~
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